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I - INTRODUCCION

Con el concepto paginas multimedia, Ardora va un poco mas alla de lo que
seria la creacidn de actividades escolares para la web. Con esta funcionalidad, el
autor puede crear paginas web que muestren contenido multimedia (actividades,
paquetes de actividades, imagenes, animaciones, videos, sonidos...) que luego
podremos incorporar a un espacio web (editable también con Ardora) para asi
integrar nuestro trabajo en un entorno bien estructurado y coherente que contenga
todos estos elementos interconectados entre si creando de esta manera nuestro

propio sitio web.

Al igual que para la creacion de actividades o paquetes, el autor de estas
paginas no necesitara tener conocimientos de programacion o HTML; bastara con
tener a mano los materiales que se quieran incluir en las paginas y rellenar una
serie de campos o tablas. Ardora hara el resto del trabajo por nosotros y creara las
paginas con la configuracion y aspecto que hayamos especificado. Posteriormente

podremos ejecutarlas en local o publicarlas en nuestro propio sitio web o servidor.

En la mayoria de las paginas aparecera la bien conocida pestana “Pagina web”
cuyos elementos ya han sido suficientemente explicados en el manual
correspondiente a las actividades, por lo que no vamos a insistir mas sobre este
particular. Asi mismo, también apareceran los campos “Primeras letras para el
nombre de los archivos” y “Destino”, que ya fueron explicados en el manual sobre

la creacion de paquetes de actividades Ardora; por lo que también los obviaremos.
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II - GALERIA DE IMAGENES

Como su nombre indica, en este tipo de pagina podemos incluir una serie de
imagenes en formato JPEG que queramos presentar a los usuarios de la misma. En
cada una de ellas podremos integrar, si queremos, un titulo y un pequeio texto

explicativo.

O Sistema Solar.

Sistema Solar

Empezaremos por hacer doble clic en la 12 fila de la tabla y se abrira un
navegador para que busquemos la primera de las imagenes en nuestro sistema de
archivos. Una vez incorporada, una muestra de la imagen aparecera en la parte
izquierda del recuadro debajo de la tabla. En este momento podemos ponerle un
titulo, que aparecera en la parte superior de la misma durante la presentacion, y

escribir un texto asociado, que podremos hacer visible cuando esté en pantalla:
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Planetas do Sistena Sal 0 Sistema Solar & un sistema planetaria no que se atopa a Tena. Consiste nun grupo de obwectos astrondmicos au
astios que Kirah nunha orbita, pr efectas da gravidade, aedor dunha Orica estrela cofiecida coma o Sal, da cal
ohtén o e nome. Fomaouse hai ung 4600 milng de anos a parties do colapso dusha nube malecular de gas & po.
0 matenial residual orisinou un disco circumestelar protoplanetanio no que ooomeron o3 procesos fizicos que levaron &

formacian dos planetas.

Titul Texto

Una vez terminemos de escribir los textos (opcionales) pulsaremos en el

botén con la marca verde: ¥ para introducirlos en la tabla, asociados con la

imagen.

Repetiremos la operacién haciendo clic en la segunda fila de la tabla para
introducir la siguiente imagen, escribimos los textos si queremos y asi

sucesivamente hasta haber introducido todas las imagenes:

Faga doble clic para introducir datos

Arquivo imaxe Titulo Texto

DvArdorab_3Temph]_Gahwialactea pg Yia Lactea A galaxia na gue vivimos. =
DvArdorab_3Tempi]_Gahterrajpg ATerra 0 planeta no que vivimas. —
DvArdorab_3Tempi0_Gahsol jpg 050l Anosa estrela.

DvArdorab_3Temph]_Gahsistermasalarjpg Sisterna Solar 030l e 05 astros gue xiran arredor del.
[DvArdorab_3Templ0_Galplanetas jpg Planetas do Sistema So O Sisterma Solaré un sisterna planstario no que se stopa a Terrs, Co

AR AR NE

> 2

Con el botdn de borrar podemos eliminar la imagen seleccionada en la tabla,

y con los botones de las flechas rojas cambiar el orden de aparicion de las

imagenes en la pagina.

Con los botones a la derecha del recuadro de la parte inferior, podemos

deshacer la edicidon de un texto con el botdn cancelar: ﬂ o usar las flechas para
cambiar la seleccion de las imagenes en la tabla y editar mas cdémodamente los

respectivos textos asociados a las mismas.

En la parte inferior de la ventana de edicién tenemos:
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Tamafio daz miniaturas En “Tama#fo de las miniaturas” indicaremos las

I?j o Ifj pinels dimensiones de ancho y alto que tendran las miniaturas
Tamafio das imaxes gue se presentaran en la pagina. De todas formas Ardora
lﬁj % lﬁj pixels  siempre las va a presentar proporcionalmente, por lo que si
una imagen es mas ancha que alta y nosotros escribimos
100 x 100 por ejemplo, el ancho si seria de 100, pero el alto seria proporcional a la

otra dimensidén, por lo que seria menor que 100.

En “Tamafo de las imagenes” indicaremos las dimensiones del ancho y del
alto de la imagen que Ardora presentara ampliada cuando el usuario haga clic en la

miniatura. Como en las miniaturas, la proporcion siempre se mantiene.

Cerrar En estos campos escribiremos los nombres de las

Imagen Siguiente

etiquetas que el navegador mostrara cuando el usuario sitlue

Imagen Anterior
Ver Texto Doulto el puntero del raton encima de los iconos que apareceran en

“olver a lmagen

B 4t4X

la parte superior derecha de las imagenes ampliadas.

_ En esta zona de la pantalla podremos indicar (de
| 2.- Glide -

"TID arriba a abajo y de izquierda a derecha):
- | el [@
El tipo de borde de las ventanas de imagenes:

iio [l | [ Loc ] [ cuadrado o redondeado (no funciona en

IExplorer); el color del texto del titulo que

aparecera en las imagenes ampliadas; en la lista desplegable, la forma en que
apareceran las imagenes ampliadas cuando pulsemos en las miniaturas (“*/No” -
aparecen sin mas, “Fade” - van apareciendo los puntos, “Glide” y similares -
aparecen como con efecto zoom); el color de fondo de la ventana de texto
asociada; el color de los hiperenlaces vy, finalmente, marcando la casilla de
verificacion permitiremos que el usuario pueda mover la ventana de la imagen

ampliada arrastrandola con el ratén.
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III - ZOOM

Como su propio nombre indica, consiste en una pagina que nos permite

ampliar cualquier parte de una imagen para verla con mas detalle.

Move o pequeno rectangulo para explorar o grafico.

José M. Boo

Comenzamos por pulsar en “Escoja el grafico” para importar una imagen
JPEG, que se supondra de grandes dimensiones y alta resolucién para que no se

vea borroso el detalle al ampliar.

Miniatura En “Miniatura” marcaremos “Ver” si queremos que aparezca
dncho 100 = una miniatura de la imagen con un pequefo rectangulo en la
v et misma, que serd el que moveremos con el ratén para indicar la
- parte de la imagen a ampliar. Aqui se determinara el tamafio de
la zona a ampliar en el campo “Ancho”. Pulsando encima del
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rectangulo podemos escoger su color. Si desmarcamos la casilla de ver, la
miniatura no aparecerd, y el usuario tendra que acceder a las distintas partes de la

imagen haciendo clic sobre ella y arrastrando.

Area visible: En “Area visible” indicaremos los aumentos de la zona
Vi [a ampliada (x2, x3, x4... x15) y pulsando en el rectangulo

podemos escoger el color del marco que contendra la

ampliacion. Observar que una imagen no puede ampliarse mas

allad de su tamano original, por lo que si nos pasamos en los

aumentos lo Unico que conseguiremos sera verla completa sin

posibilidad de mover el pequefio rectangulo.

Imaxe Finalmente, en el campo “Imagen” escribiremos el ancho
fnchoz 300 j gue tendrd la imagen que aparecera en el recuadro de
ampliacidn que no podra ser mayor que el ancho de la imagen

original.
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IV - WEB 2.0

En este tipo de pagina, podemos insertar cédigo HTML copiado de otros sitios
de Internet para que el elemento al que hace referencia el codigo aparezca en

nuestra pagina.

Yesterday en directo.

The Beatles | Yesterday ¥ Moreinfo

Hoy en dia hay muchos sitios web que nos permiten copiar cddigo HTML para
insertar en nuestras paginas elementos existentes en las suyas propias. Para
acceder a algunos de esos sitios podemos usar directamente alguno de los botones

que aparecen en la parte derecha de la ventana:

Y'ouTube | Goear | divShare | Comigz | authorSTHE.&M| Instacalc | Una vez dentro del
Wimeo | DneTlueMedia| SlideShare | Stipgenerator | Myplick | Google Maps | Sitio, depend iendO de
MetaCafe | [voox | Slide. com | Fixtar | Gloster | Scribd | ,
: : como este
Odeo | Google Yideo | PhotoPeach | Toonlet | woki | Calameo |
ScreenT oagher | b cork, | Google Gadgets| ToonDoo | laquenda | tpstudivo | estructurado el mismo,
EI00] | FlockDraw | Godnimate |

al lado del elemento

que se puede compartir apareceran unos enlaces para mostrar el cédigo. En el caso

de You Tube, por ejemplo, debajo del video pulsaremos en “Compartir” y luego en
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“Insertar”. Aparecera una caja mostrando el cédigo fuente que enlaza directamente

con el recurso:

ul e gusta [ | Compartir El texto aparece ya

seleccionado, y

Insertar

nosotros no tenemos

mas que copiarlo con la

combinacion de teclas

“Ctrl + C"” o con el menu secundario del ratén y pegarlo en Ardora:

Prema co boton dereito e "pegue” o codigo. @ Y eso es tOdO,
<object style="height: 390ps; width: B40px""> <param name="mowvig" cubrimos el resto de
walue="http: /A youtube. comdv/pG E gd 2P T 4w Mversion=3"> < param
narne="allowFullScreen’ value="true'"> <param narme="allowScriptdcoess" los campos y al
value="alwmaps'> <embed sro="http: /v, poutube, comApGLgd2P T 4w Pversion=3"
tpe="applications-shockwave-flash' allowfullzcreen="trug" allawScripthccess="always" pu blicar se crea r-a’ una

width="540" height="330">< /object>
pagina que al abrirse

ira a buscar en

Internet el elemento en cuestidon y lo mostrara insertado en la misma.

La desventaja de este sistema es que dependemos de un factor externo para
la correcta visualizacidon de nuestra pagina: si en la pagina de origen del cédigo el
administrador suprime el elemento, nuestra pagina hara referencia a algo que no

existe, y ese elemento nunca aparecera en ella.
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V - TEXTO E IMAGENES

Pagina web donde se van a presentar una serie de imagenes a izquierda y

derecha de la misma y unos textos explicativos en la parte central:

Algiins exemplos de rochas e minerais.

Na esquerda tes algins exemplos de rochas. Del
arriba a abaixo: caliza, granito, lousa e marmore.

Na parte dereita tes algins exemplos de minerais.
De arriba a abaixo: diamante, cuarzo, pirita e xeso.

José M. Boo

Para introducir las imagenes a izquierda o derecha usaremos los recuadros:

e P e R Haciendo doble clic en alguna de las filas

Imase = de la tabla aparecera el navegador para
Ancho 150 ==

D:MArdorab 38T emphl_Galhcalizajpg
D:MArdorab_34Temph0_Galgranito jpg maximo de 4. Una vez introducidas podemos
D:%Ardorab_24Temph0_Gal\louza.pg

D:MArdorab_38Temphd_Galmarmaore. jpg

buscar la imagen. Podemos afadir hasta un

eliminar alguna seleccionandola y usando el

2 [« > @

botdn de borrar o también podemos
ordenarlas usando los botones con las flechas
rojas. En el campo “Ancho” indicaremos el ancho con el que se presentaran las
imagenes en pantalla. Ojo aqui, porque si especificamos un ancho mayor que el de

la imagen original, ésta puede aparecer pixelada en la pagina.
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Tewto En el cuadro de texto de la

M | ][5 <] N /] s8]

parte central introduciremos el
Ma esquerda tes algins exemplos de rochas. De ariba a abaixo: texto que queramos que
caliza, granito, lousa e marmore.

aparezca entre las imagenes (si

es que hemos insertado

imagenes a izquierda y derecha)

y lo formatearemos como hemos
hecho siempre en otras pantallas de esta aplicacion. A mayores también podremos
escoger el color del texto pulsando en el pequefio cuadrado de la parte superior

izquierda.

Por ultimo sdlo indicar que podemos insertar imagenes sélo a la izquierda,
s6lo a la derecha o en ambos lados a la vez; asi como también insertar mas
elementos en la misma pagina (mas imagenes y otro texto) en los correspondientes

campos de la parte inferior.
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VI - PANORAMA INTERACTIVO

Esta pagina permite incorporar diversos tipos de contenido a una imagen que
podremos mover de izquierda a derecha o de derecha a izquierda.

Pincha nos textos para acceder 0s recursos.

OF“."Eb do | .Actividades
bR | |_interactivas

[\veb da CEIP Frions

Primero pulsaremos en “Escoja el grafico” para abrir el JPEG que aparecera en
la parte derecha de la pantalla.

Area visile: Campos de “Area visible":
500 = L .
Rl . En “Ancho” indicaremos la anchura del area en la que
Poszicidn inicial Elj . .. . ,
Feterdo veloidade 10000 |5} S€Vva a presentar la imagen en la pagina, es decir, el area
elardo Yelocidade ket
360 en la que el usuario podra interactuar. Si la imagen es mas

ancha que este valor, aparecera recortada (el resto de la
imagen estara ahi, pero oculto; y el usuario podra verlo pulsando en los simbolos
“<<"y"“">>"en la parte inferior de la imagen).

En “Posicion inicial” indicaremos si queremos que la imagen se muestre en el
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area activa a partir de la parte izquierda (0) o si al abrirse la pagina se mostrara a
partir de un punto mas a la derecha (aumentando este valor).

En “Retardo velocidad” aumentaremos o disminuiremos este valor para hacer

gue la imagen se mueva mas o menos rapido cuando el usuario use los simbolos de
la parte inferior.

Si marcamos la casilla “360"”, cuando la imagen se esté moviendo y llegue a
uno de sus extremos, no se detendra y comenzara a verse de nuevo desde el

extremo opuesto.

w s s PR . i i
Posiciin da ety || Ima%E En “Posicion de activ” indicaremos la alineacion
-] : : i
" Esquerda Ancho |87 del area activa con la imagen con respecto a la
i
Centro ventana del navegador.
" Dereita

En “Ancho” se indicara la anchura total de la

imagen a visionar en caso de que queramos
reducir la imagen original proporcionalmente. Este valor no podra ser mayor al

ancho real de la imagen original.

Finalmente introduciremos en

la imagen los elementos que et | 6
Posicidn

% B4y 134 ancho ato [B4 }

( facer clic abrir...

queramos asociar a cada una de las

areas de la misma, que quedaran

reflejados en la tabla de la izquierda. * " Paquete de actividades Ardora
.  himl, pdf. jpg...
Para e”O hacemos CIIC en un punto " Actividades Ardora " Servidor Ardora
. " hultimedia Ard
de la imagen, soltamos y Hinenia Al
arrastramos hasta crear un area Tamafio [B00 [ % [570 1= pisels
cuadrangular del tamafio que URL:
deseemos y hacemos un segundo clic | |
para cerrarla, momento en que ﬂ ﬂ

aparece esta pequefia ventana:
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En el campo “Etiqueta” (obligatorio) escribiremos un texto que aparecera en
pantalla cuando el usuario sitle el puntero del ratdn encima del recuadro.

Los campos en “Posicidn” aparecen ya completados automaticamente por el
programa. Si al final no nos gusta la posicion del recuadro, lo mas practico es
cerrar esta ventana, eliminarlo en la tabla de la pantalla principal y crear otro.

E “Al hacer clic abrir...” marcaremos la accidon que se ejecutara cuando el

usuario haga clic encima del recuadro. Podemos indicar que se dirija a una

direccion de Internet (URL), que se muestre una imagen (Imagen), que se abra una

actividad Ardora, etc. Dependiendo de la casilla que marquemos, en el campo
inferior aparecera o no una carpeta para abrir un navegador y localizar el recurso
elegido, que se abrird en una ventana con las dimensiones que indiguemos en los

campos “Tamano”.
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VII - ELEMENTOS MOVILES

Pagina en la que aparecen una serie de graficos y textos que el usuario podra

manipular y desplazar a su antojo:

Sitda cada texto debaixo da siua correspondente imaxe
e aprende cousas curiosas sobre algiuns insectos.

José M. Boo

_ ) Sablas que algunhas
Sabias que a vista das N arafias son cazadoras

| bolboretas é tricolor? || | submarinas e usan unha

56 poden apreciar as | | telarafia para cubrirse
cunha burbulla de aire e

e vermella. \ poder respirar debaixo

da auga?

As ibelifias, tameén son

artrépodos do grupo
Unha cascuda é capaz dos insectos. Tefien 4 4s
de sobrevivir durante e son moi valiosas para
mdis de un mes sen os hurmanos, porque
auga. En caso de non nos pican e comao
necesidade, pode depredadores controlan
absorber a humdade as poblaciéns de
ambiental a través do insectos como moscas
seu corpo. e mosquitos.

Faga doble-clic na taboa para engadir Pr| mero vamos a
Arquivo imaxe ancho alto X Y
DivArdarab_Temp0_Gahilajpg 160 136 10 10 &) introducir las ima’genes que
DiArdorab_3vTemph0_Galhllbjog 147 131 170 10 -
DAArdorab_3Temph0_Galllcjpg 104 |96 N7 0 queramos que aparezcan en
DiArdorab_#Temph0_Galild jpg 171 176 421 10

nuestra pagina: hacemos doble
clic en la primera fila de la tabla

y la buscamos con el navegador.

~| Hacemos lo propio en las

siguientes filas de la tabla para introducir el resto de las imagenes.
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W

|E lirninar imagern

|Eerrar controles

£ |Erear copia

= |Di$minuir opacidad |

E.: |.-'1'-.umentar u:upau:iu:lau:l|

W

& |Hedimen$innar

ﬁ |Hedimen$innar

E |Hedimen$innar

I;ﬁ/ |Hedimen$innar

En la parte inferior izquierda de la pantalla tenemos un
panel con una serie de botones y flechas. Podemos hacer que
cuando el usuario seleccione una imagen en la pagina
aparezcan estos elementos alrededor de la misma para que
tenga opcidn a ciertas acciones sobre ella si marcamos las
casillas de verificacion correspondientes; de lo contrario, el
usuario sélo podra mover las imagenes.

En los campos al lado de cada icono podemos escribir lo que
hace para que cuando el usuario situe el puntero del ratén

sobre uno de ellos aparezca una etiqueta emergente en el

navegador con el texto. La funcién de cada uno de los botones puede verse en el

grafico adjunto.

En este espacio podemos

T amafio Posicidn inicial @ i

" | editar las caracteristicas de los
ancho 2 x . ,

] ) graficos que apareceran en la
alto 136 [ . :

I
—h
I
(T8}

ellos en la tabla superior aparece

4
+ pagina. Si seleccionamos uno de
L4

una muestra en el recuadro de la

izquierda. En los campos “Tamafo” podemos especificar el ancho y el alto de la

imagen. Cuidado aqui porque si no respetamos las proporciones puede salir

deformada. Si pulsamos en el botdn del igual (=) haremos que todas las imagenes

de la tabla adopten las dimensiones especificadas para la imagen actual (cuidado

aqui también con las posibles deformaciones). En “Posicion inicial” indicaremos la

situacidon de la imagen con respecto a la esquina superior izquierda cuando la

pagina se abra; en el campo “X” pondremos la distancia horizontal y en el “Y” la

vertical. En este sentido, si no queremos complicarnos la vida con estas

coordenadas, el botdn “1,2,3” las ordena automaticamente d izquierda a derecha.

Por ultimo, los botones de la parte derecha son bien conocidos: de arriba a abajo,

borrar la imagen seleccionada, subir o bajar la imagen en la lista de la tabla y

grabar los cambios efectuados en este apartado.
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Fondo En este apartado podemos insertar
= |D:Nardarab_35Temph_GalColina i
Hi = | una imagen JPG como fondo de
Tamafio
L nuestra pagina. En “Tamano”
|:| ancho z
alto . especificaremos las dimensiones de

esta imagen.

Si en vez de la imagen preferimos un color sdlido, dejaremos este campo en
blanco y pulsaremos en el cuadradito a la izquierda de “Color” y lo seleccionaremos.
En el campo inferior indicaremos el grosor del “borde”, que realmente no es un
borde en si mismo:

1.- En el caso en que no haya imagen de fondo y escojamos un color sélido,
ese campo nos dice cuanto aumentaran las dimensiones del fondo especificadas en
los campos “Tamano”. Por ejemplo, en el caso de la imagen adjunta, el fondo de
color amarillo de 640 x 480 aumentaria 20 pixeles mas en cada lado, pero seguiria
siendo un fondo amarillo sin borde.

2.- En el caso en que haya imagen de fondo seria exactamente lo mismo de
antes, salvo que el fondo de color sélido se situaria por detras de la imagen y al ser
algo mas grande que ésta (los pixeles indicados en el campo debajo de “Color"),

sobresale por los lados y da la impresion de que la imagen tiene un borde.

Texto ancho X ¥ En la parte derecha de la
Sabias que avista das bolboretas &tricalor? S pode 175 592 10 =

Sahias que algunhas arafias son cazadoras submarir 175 767 10 =7 panta”a tenemos la zona

Ag libelifias. tamén son anrdpodos do grupo dos insen 175 942 10 dedicada a la introduccién de
Unha cascuda & capaz de sobrevivir durante mais de 175 10 360

textos. Estos textos
apareceran en la pagina como

cuadros de texto, pero no se

podran redimensionar,

1]

duplicar, etc. como con las
imagenes.
Seleccionamos una fila de la tabla y escribiremos el texto en el recuadro de la

parte inferior:
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Texto En el recuadro “Fuente” Fonte
Sabias que a vizta das bolboretas & . .. ; -
tricalar? 54 poden apreciar as cores eleg iremos las caracteristicas del |"-.-"er-:|ana, Eril Hehhl J
verde, amarela e vermella, ||:..:.|.:| j |'|4 j

texto: tipo de fuente, color, estilo,

left -
tamafo, alineacién y si marcamos
W Fondo .

la casilla “"Fondo” podremos

colorear el fondo de los cuadros de texto con el color

que queramos.

Posilni Sobre el recuadro “Posilni” y los botones, tienen

exactamente las mismas funciones que para el caso de los

graficos, por lo que no vamos a ser iterativos.

1.2.3 Finalmente, tenemos un

ancho - v |:|

campo para indicar el ancho del

-
[
< el L2

cuadro de texto (la altura ya la calcula Ardora automaticamente dependiendo del

numero de caracteres) y también podemos crear un borde alrededor del mismo y

seleccionar su color.
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VIII - PESTANAS / ACORDEONES

En este caso tenemos la posibilidad de crear, no sélo una pagina, sino
integrar contenido diverso en varias paginas y hacer que se muestren pestafias en

la misma ventana para poder tener un acceso mas rapido a los distintos contenidos.

I

Actividades de Literatura medieval para 1° de Bacharelato.

Cultura trobadoresca Amor cortés Galeria ” Lirica e Prosa || Simbolos || Zoom || Lingua e Literatura || Musica ” video |
Xogo de memaoria

Cultura trobadoresca

@ Na metade do s. XII, coincidindo cun periodo de forte
crecemento econdmico e demografico,nas cortes nobiliares

Esta cultura trobadoresca orixinase na Provenza, no sur de [if|
Francia,en tempos do duque de Aquitania (1071-1126) e mais
¢ tarde da sia neta a raifia Alienor de Aquitania.Protexen as
artes e converten a sda corte en exemplo de refinamento para
toda Europa. :
Cara a fins do s. XII na maior parte dos reinos de Occidente [
achamos escolas autdctonas que compofien a moda provenzal Jjj
adaptando os seus temas poéticos aos gustos locais e as
& linguas propias.

Introduza os datos Una vez seleccionado uno de

los campos de la tabla de la

Eliqueta |.~’-'-.u:liviu:|au:|e Ardora |

derecha, procederemos a

0 facer clic abrir...

" URL " Paguete de actividades Ardora introducir los datos en la parte
™ Imaxe = html, pdf, jpg... iquierda.
o Actividades Ardors " Servidor Ardora

En el campo “Etigueta”

" Mulimedia Ardora
escribiremos el texto que

Tamafio

Tamafio [B00 =] % [575 |5 pisels ™ Seroll queramos que aparezca en la
Actividades Ardora

% |D:‘-.-'-‘-.rdu:uraE_S'\Temp"-.-'-‘-.rquivu:us'xlal:uFiIes'xEl#_u:DIDrear.htm |

pestafia que va a abrir la pagina
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que vamos a crear. En “Al hacer clic abrir...” haremos exactamente lo mismo que

en “Panorama interactivo”: marcaremos la accién que se ejecutara cuando el
usuario haga clic encima de la pestana y se abra la correspondiente ventana.
Podemos indicar que se dirija a una direccién de Internet (URL), que se muestre
una imagen (Imagen), que se abra una actividad Ardora, etc. Dependiendo de la
casilla que marquemos, en el campo inferior aparecerda o no una carpeta para abrir
un navegador y localizar el recurso elegido, que se abrird en una ventana con las
dimensiones que indiquemos en los campos “Tamano”.

En esta ocasidn tenemos una casilla a mayores: “Scroll”. Esta casilla es
bastante importante en este caso, porque la pagina multimedia resultante es una
pagina con marcos. Esto quiere decir que si los contenidos que incluyamos en una
pestafia (pagina web, por ejemplo) superan cierta “altura”, sélo se veran los
elementos de la parte superior de la pagina, mientras que los de la parte inferior
permaneceran ocultos sin posibilidad de acceso a los mismos. Para evitar esto,

marcaremos la casilla “Scroll/” y en el marco correspondiente aparecera una barra

de desplazamiento vertical que el usuario podra usar para ver los elementos de la

parte inferior de la pagina.

Tipo: En el recuadro “Tipo”
" Pestanas horizontaiz

indicaremos si queremos las

ancho : pixels

" Acordedn pestafas horizontales, como en
la 12 imagen d este apartado;
pestafas verticales, que se situaran en columna desde la parte superior izquierda
(en este caso podemos indicar el ancho de las pestafas) o “Acordedn”. En este
ultimo caso seria como las pestafias verticales pero ocuparian todo el ancho de la

pagina:

Galeria de imagenes
Paquete de Actividades Ardora

Documento de Ayuda PDF
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En la lista desplegable, podemos indicar el

B v ooz tamafio de la fuente de las pestafias; si lo
1 - -:L - aumentamos, éstas se haran mas grandes.

Si marcamos la casilla de verificacion al lado del
puntero, el usuario no tendra que hacer clic en las pestafias para cambiar de
pagina, sino que le bastara con colocar el puntero del raton encima de la

correspondiente pestafia para cambiar de pagina.

Tema Finalmente, podremos escoger
ardoraB asicold_lar - iduewui uno de los temas para que sirva de
“piel” a todo el conjunto, tal y como

se hacia en la creacion de los

paquetes de actividades.
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IX - PIZARRA

Pagina donde el usuario tiene un espacio (pizarra) para crear composiciones
con graficos y textos preinsertados por el autor; ademas de poder escribir sus

propios textos.

Crea a tiia propia paisaxe.

En la pestafia “Imagenes” hay una tabla. hacemos doble clic sobre la primera
fila para que se abra el navegador e introducir el primero de los graficos. Una
muestra aparece en el recuadro de la parte derecha. Podemos cambiar el tamafio
con el que la imagen aparecera en la pizarra de la pagina web en los campos de la
parte inferior, pero si no respetamos las proporciones la deformariamos.

En esa misma zona de la pantalla, podemos usar la carpetilla debajo de
“Miniatura” para introducir la misma imagen con dimensiones mas reducidas que se
presentara en el desplegable de la parte derecha (ver imagen anterior) para
arrastrar a la pizarra cuando la pagina ya esté creada.

No olvidarse de pulsar en el botdn con la marca verde de aceptar para grabar

los cambios en la tabla.
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[Boténs | En la parte inferior izquierda de la

pantalla tenemos un panel con una serie

v v de botones y flechas. Podemos hacer que

X P (| ™\ [Redmensiona cuando el usuario seleccione una imagen
2 et @ | |
o 4N
= - /" [Fedmensiona | alrededor de la misma para que tenga

= v opcion a ciertas acciones sobre ella si

en la pagina aparezcan estos elementos

marcamos las casillas de verificacion

correspondientes; de lo contrario, el usuario sélo podrd mover las imagenes.

En los campos al lado de cada icono podemos escribir lo que hace para que
cuando el usuario situe el puntero del ratén sobre uno de ellos aparezca una
etiqueta emergente en el navegador con el texto. La funcidon de cada uno de los

botones puede verse en el grafico adjunto.

Por ultimo tenemos el recuadro para ajustar las opciones del fondo de la

pagina:
| Fondo |
W autoasuztar % |D:"-.fl'-.ru:lcuraE_ShTemp'ximaF'izarra'xh:undu:u:ampestre.i| 3}“
EI - Tamafioc——
ot |:| : ancho :
alto

Pulsamos en el botén de la carpeta para traer la imagen JPEG y en los
campos de “Tamafo” podemos indicar las dimensiones con las que aparecera en la
pagina web. En la parte izquierda indicaremos las dimensiones y color del borde (la
casilla “autoajustar” hara que el borde sea uniforme alrededor de la imagen de
fondo).
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Vamos ahora a ver qué se puede hacer en la pestana “Texto”. En esta
pestafia podemos introducir recuadros de texto que podran ser incluidos por el

usuario en la pizarra sin mas que pinchar y arrastrarlos desde la pestana lateral.

Texto ancho alto J Seleccionamos una de las
Francisco de Goya, 200 100 i+l .

Pablo Picaso, 00 100 filas de la tabla de la

Leonardo da inci 200 100 ﬂ izquierda y escribimos el

texto que queramos en el
recuadro de la parte

derecha de la misma, donde

1
[+

podemos indicar el tipo de

fuente, tamano, color, etc. :

Francisco de Gova, |Verdana, AriaI,Heretiuj
. normal -
sty -] Recordar siempre que una vez introducido
[v Fond .
e el texto y hechos los ajustes hay que pulsar
en el boton ﬂ para guardar los cambios.
x[@l © [
v
[ Creacion v Este ultimo recuadro hace referencia a los textos que el

usuario puede crear por si mismo e insertar en la pizarra

Werdana, Arial, Helvetii i Agi
[Verdana, &rial, Helveti - | trabajando desde la pagina.

. nornal "l o . N
o Aqui indicaremos la fuente, su color, su tamano, la
Justiby "l

% Fondo justificacion, el color de fondo del cuadro de texto, etc.

200 |50 i ]

En cuanto a las palabras "Web" y “License” de la parte

inferior, no son mas que hiperenlaces que nos llevaran a sitios
HEE U Pamitir teclado

_ web que el autor ha usado para la elaboracion de este tipo de
Web Licenze

anadido a la pagina.
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| Botons

A oo
B~
[ v
B[E—

[ng (Color fondo
=

1% [mertar Bode
[ [Dismiu Borce

[v

[v

Para terminar, en la parte
inferior izquierda de la pantalla
tenemos la seccién de “Botones” en la
que indicaremos, marcando las
casillas correspondientes, los botones
auxiliares que queramos que

aparezcan cuando el usuario

seleccione uno de los recuadros de texto cuando esté en la pizarra. La funcion de

cada uno de los botones puede verse en el grafico adjunto.
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X - REPRODUCTOR DE MP3

Pagina que muestra unos sencillos controles para reproducir archivos de

audio en MP3 que el autor previamente ha introducido en la misma.

Escoita estas melodias.

Para introducir los archivos de audio, no tenemos mas que hacer doble clic en
una de las filas de la tabla de la izquierda y usar el navegador que aparece.
Podemos introducir hasta 10 archivos. En la parte derecha podemos escribir el

nombre del autor y el titulo de la cancién si queremos:

Arguive de zon .
Autorfa: Titulo

D:“Ardorab_3\Temphl_Galpiano. mp [Bnérima | [Melodia piano

Dr:vArdarab_3hTemph0_Galpiano? mps |Dire Ghaits | |Te|egra|:|h Fioad

2+ > @

En la parte izquierda tenemos los ya conocidos botones para eliminar de la
lista alguno de los elementos o cambiarlos de posicidon con los botones de las

flechas.

En la parte derecha tenemos el area de configuracion de los controles de los

que el usuario va a disponer en la pagina web:
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Marcando la primera casilla, hace que el primer

v K archivo de sonido de la lista se reproduzca automaticamente
‘_ ’ - 7 -

Chis nada mas abrirse la pagina.

r <« 2

[ Baathowes

T . Marcando la segunda casilla, cuando terminen de
reproducirse todos los archivos, la pagina comenzara a

100 j L1l reproducirlos de nuevo desde el principio sin intervencion

e alguna por parte del usuario.

: .... ;I
# Pig 400 =

cx @ Marcando la tercera casilla haremos que el

reproductor se “encoja” quedando de esta guisa: 4 R

cuando el usuario pulse el botén de pausa. Si no la marcamos, al pausar la
reproduccion, el reproductor se mantendra “estirado”, como se muestra en la

primera imagen de este apartado.

Marcando la cuarta casilla, haremos que los textos introducidos en los campos

“Titulo” y “Autor” no aparezcan en la zona central del reproductor mientras se

reproduce el archivo correspondiente.

Marcando la quinta casilla, haremos que en la parte derecha del reproductor,
aparezca el tiempo que falta para terminar la pista (los digitos apareceran con un

signo (-) delante), en vez del tiempo transcurrido desde el inicio de la reproduccidn.

En el campo al lado del icono del control de volumen podremos especificar si
gueremos que cuando de abra la pagina el volumen esté inicialmente a tope (100)
a la mitad (50) etc.

En los campos del recuadro “Tamano”, indicaremos la longitud del
reproductor en pixeles si marcamos la primera opcién y usamos el campo de su

derecha, o haremos que su largo dependa del ancho de la pagina si marcamos la

Sta. Uxia de Ribeira Enero de 2013



Paginas Multimedia Ardora 28 José M. Boo

segunda opcion y elegiremos el porcentaje con respecto al ancho de la misma.

En cuanto a la parte inferior izquierda, en el recuadro “Colores” elegiremos
los colores para cada uno de los distintos elementos del reproductor pulsando en

los cuadraditos correspondientes. Por ejemplo, si elegimos estos colores:

Cores
L]
 \m B
- o
1-. .
N [ ] L] [ ]
! A A ! & A A A A
»

'
m 1:®*Ludwig van Beethoven -*Symphony No. 9 3:46 (] ]

El reproductor se veria asi:

2nénima - Melodia piano
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XI - REPRODUCTOR DE FLV

Exactamente lo mismo que para el reproductor MP3 pero esta vez se trata de
un reproductor de videos en formato FLV, como los que se pueden descargar de

You Tube.

Reproducién de video en formato FLV

Lo primero sera

Introduza oz datos

AIEHREE o importar el video a
%|D:‘-Ardu:uraB_3\Temp\D_GaI\videﬂ.flv | @
insertar en nuestra
Tamafio W ¥ (300 '_|:| pinels
Fe Ty Fp pagina, asi que pulsamos

en el botdn de la
izquierda con la pequena carpeta para abrir el navegador. En los campos “Tamano”
escribiremos las dimensiones de la pantalla que va a contener el video; es decir,
con esto no vamos a hacer que el video se vea mas grande o mas pequeio, sino
que ajustaremos las dimensiones del reproductor para que el video quepa en él. Si
especificamos unas dimensiones del reproductor mayores que las dimensiones del

propio video, quedaran areas vacias en él:
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Reproducion de video en formato FLV

En cuanto a las tres casillas de verificacidon que estan en la parte inferior, la
primera hace que cuando el video finalice vuelva a reproducirse otra vez desde el
inicio sin intervencion del usuario; la segunda hace que el video comience a
reproducirse automaticamente nada mas abrir la pagina y la tercera fuerza la carga

previa del archivo antes de la reproduccion.

Titulo
|The First Cut |z The Despest | |'IE H .
&

| 1y

En el apartado “Titulo”, escribiremos el titulo del video, que aparecera en la

pantalla de reproduccidon nada mas abrirse la pagina si tenemos marcada la casilla

a la derecha del pequefio circulo con el +: @ - Eso si, si previamente hemos

™

. .7 7 4. . 7 . W ;- s
marcado la casilla de reproduccion automatica al abrirse la pagina: 4 4 , el titulo
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no aparecera. Podemos también elegir el tamano de la fuente del titulo y su color

en la parte derecha de este apartado.

Siguiendo con este apartado, en el campo inferior, si pulsamos en el botdn
con la pequefia carpeta de la parte izquierda, podemos abrir una imagen JPEG para
gue se presente sobre la pantalla de reproduccion del video al abrirse la pagina. Eso

si, si previamente hemos marcado la casilla de reproduccién automatica al abrirse

la pagina: 2 , €sa imagen no aparecera.

En la parte inferior izquierda, tenemos una serie de opciones para configurar

la apariencia del reproductor:

En esta area, y si marcamos esta casilla de

.-. verificacion, haremos que aparezca un botén de reproduccién

u > [P en mitad del drea de reproduccion del video al abrirse la
pagina. En el campo indicaremos su tamafo (maximo de 100)

y en los pequefios cuadrados, los colores de la flecha y del

area circundante.

v En esta area, si marcamos la casilla de verificacién de la

Eial

parte superior, haremos que aparezca un control de volumen en la

=t W barra inferior de controles de la ventana del video. En el campo de

L) - hhemmiss la izquierda, usaremos los botoncillos de flechas para aumentar o

disminuir el volumen inicial del audio (maximo 200, minimo 0). Si marcamos la
casilla de verificacion de la parte inferior, haremos que aparezca el tiempo en la
barra inferior de controles de la ventana del video mientras éste se reproduce: si
marcamos el botdn superior se mostrara el tiempo que se lleva reproducido, si

marcamos el botdn inferior se mostrara el tiempo que queda para finalizar el video.
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En este recuadro, marcando la casilla de verificacién de la

v @]

- parte superior, haremos que aparezca el botén de Stop en la barra
=In de herramientas inferior. Marcando la siguiente casilla, aparecera el
Alwaps botdn para poner el video a pantalla completa. En la lista
|—never | desplegable tenemos 3 opciones:

- Always: hace que la barra de controles aparezca siempre visible.

- Autohide: hace que la barra de controles se oculte de forma automatica una vez
el video comienza a reproducirse. Aparecera de nuevo cuando el usuario situe el
puntero del raton sobre el area de reproduccion.

- Never: la barra de controles nunca aparecera.

B [amcsd B En este recuadro podremos elegir los colores para los
=

] ]
- [ |

o e botones y el amarillo para los simbolos de los botones

elementos de la barra de controles. En este caso concreto,

el verde seria para el fondo, el rojo para los simbolos de los

cuando el usuario sitla el puntero del ratdn encima del botén (el color del simbolo

cambiaria de rojo a amarillo como en el botén de pausa de este ejemplo:)

En cuanto a la lista desplegable, tenemos las mismas palabras que se
explicaron para el recuadro anterior, y en el campo de la parte inferior derecha
indicaremos el grado de transparencia del fondo de la barra de controles (0
transparente, 200 opaca).

En este recuadro escogeremos el color de los elementos del

HE botdn deslizante de la barra de controles. De izquierda a derecha:
A A A

E color de la parte superior del botén, de la parte inferior y color para

cuando el usuario situa el puntero del raton encima del botén.
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o En esta area indicaremos los colores de los fondos del area
A || de reproduccidon. En el campo inferior escribiremos el ancho del
S
] 7 Vé V4
. > marco que rodeara la pelicula; esto hace que la pelicula
- [}

disminuya de tamafio para adaptarse al area que queda dentro
del marco. Al poner un 0 estaremos indicando que no queremos
marco; si ponemos 200 el marco ocupara todo el area de reproduccion y la pelicula

guedara oculta detras de éste; no se vera.

En este recuadro podemos cargar

% |D:"'.I:ursu:u_Ferramentas_de_autnr'\.ﬁ.rdura'xﬁrafiu: | @

T amafio |25 H b9 |25 H pixelz X

y logotipo que se ajustard automaticamente

una imagen JPEG como una especie de

al tamafio que indiguemos en los campos

“X"” e “Y" las usaremos para indicar cuanto ha de desplazarse ese logotipo de la

“Tamano”. En cuanto a las coordenadas

esquina superior izquierda de la pantalla; aumentando el valor de X lo

desplazaremos hacia la derecha y aumentando el de Y hacia abajo.

Tema En este recuadro
% |E:'\D|:u:uments and Settingz\BlackCrypstallsE scrtonohfotoll jpg |ﬁ podemos abrir una
Tamafio (800 = % [B00 |5 pivels imagen que servira de

fondo en el que
encuadrar el video. En los campos “Tamano” tendremos que poner unos valores
mayores que los del video, pues de lo contrario el fondo quedaria por detras del
mismo y no se veria. Acordarse también de especificar un valor para el ancho del
marco en el campo que puede verse en la figura de la parte superior izquierda de

esta pagina, pues si dejamos este campo en 0 la imagen de fondo no se vera.

Por ultimo tenemos estas listas desplegables para

.

U [plavpause - escoger las acciones que se ejecutaran cuando el usuario haga
Lp |fullzereen - un clic sobre el area de reproduccion o haga doble clic

respectivamente:
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- Playpause: un clic y el video comenzara a reproducirse; un nuevo clic y se
detendra.

- None: no se realizara ninguna accion.

- URL: un clic y se abrira una pagina de Internet con la direccién que
especifiguemos en el campo que aparecera a la derecha.

- Fullscreen: al hacer clic el video se expandira a pantalla completa.
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